
15º Campeonato de Futebol de Praia da AFAC 2022 
 

REGULAMENTO  -  12 RODADAS  
 

(1º Turno – 6 Rodadas)   e    (2º Turno- 6 Rodadas) 
 

Campeonato com critérios de pontos corridos em 2 turnos com 6 rodadas cada. 
Encerrando o 1º turno, defini o campeão, zera os pontos e da inicio ao 2º turno. 
Definindo o campeão de cada turno – jogam entre si - decidem o campeonato. 

Se caso um  time for campeão dos 2 turnos – Campeão direto; 
E o vice  campeão é definido entre os; 2º lugar de cada turno.  

Estabelecendo 2 jogos na partida final  -  campeão  x  4ºlugar      e      2º do 1º turno  x  2º do 2º turno 
Se caso um  time for 2º lugar nos 2 turnos – Vice Campeão – Não haverá partida final 

 
       1. TIME:   

 Cada time será composto por até 15 jogadores, sendo 08 titulares no mínimo e 10 no maximo, a combinar       
 Podendo ocorrer substituições ilimitadas, pode o mesmo jogador sair e voltar para o jogo. 
 Para ser titular, seguirá o critério de ordem de chegada na praia.  
 E o jogador que ficar na reserva, só terá direito a entra no jogo, se chegar antes da sua partida começar. 

Assim haverá um sorteio pelo capitão para a substituição.  
 E  para o jogador que chegou atrasado, pode  ocorrer  substituições voluntárias. 

 
       2. TEMPO:  

 Cada jogo será de 75min, sendo 35min p/ cada lado, com intervalo de 05 min. 
 
       3. ARÉA MARCADA:  Haverá uma área a frente do gol que será marcada.  

 O jogador que estiver dentro da área marcada e tirar a bola com os pés e ou qualquer parte do corpo.  
             Pênalti e receberá cartão amarelo.                                                                                                                      

 O jogador que estiver dentro da área marcada e tirar a bola com as mãos.  
             Pênalti  e receberá cartão vermelho.                                                                                                                        

 O jogador que estiver fora da área marcada, sendo o ultimo jogador e tirar a bola com as mãos intencional. 
             Falta e receberá cartão vermelho.  (INTENCIONAL - interpretação do arbitro)                                                                                                                             

 
4. HORARIO:  
 Os jogos deverão começar no horário estabelecido pela tabela.  (dependemos da maré)                               
  O time que não estiver completo não poderá  iniciar  com  nº inferior a (metade + 1). Caso ocorra, o juiz 

dar uma tolerância de 15min. Após este tempo é considerado WO.  Então, o time adversário entra em 
campo e marca 01 gol e consolida a vitória.  ( Se os dois times não estiverem completo, o juiz confirmará  
derrota  de 1x0 a os dois times ). 

                                                                                            
5. PUNIÇÕES:  O JUIZ é autoridade máxima, e esta não pode ser contestada.             
 O Juiz não irá admitir agressões verbais para com sua pessoa e entre jogadores, ficando livre para aplicar 

qualquer cartão. 
 CARTÃO VERMELHO – Valor R$ 20,00 - (Expulsão sem direito a substituição e suspensão 

automática da próxima rodada)  
 CARTÃO AZUL – Valor R$ 10,00 - (Expulsão com direito a substituição, e joga na próxima rodada)  
 CARTÃO AMARELO – Valor R$ 10,00 

OBSERVAÇÃO;  SÓ JOGA NA PROXIMA RODADA, SE PAGAR O CARTÃO 
 
       7. CRITERIOS  DE  DESEMPATES: 

 Em todas as fases da competição, em caso de empate em pontos, os critérios de desempates são, nesta 
ordem:   Vitórias, saldo de gols, gols marcados, confronto direto, números de cartões vermelhos e 
amarelos; nesta ordem, decidem o campeonato da   AFAC.   


